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ATENCAO
PROFESSORES:

As figuras dos jogos retratam bens
e servicos publicos financiados
pelos tributos. Identifique as
imagens com os alunos, converse
em sala de aula sobre os servicos
publicos utilizados pela familia ou
disponiveis em sua comunidade e
custeados pelos tributos.

Este projeto pedagdgico tem como
objetivo instruir os alunos de
forma ludica sobre o
funcionamento de nossa
sociedade.
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JOGO DA MEMORIA:

Material:
@ 12 fichas {@j

Regras do jogo:

O jogo da memoaria pode ser jogado por dois
ou mais jogadores. Iniciar virando as cartas
para baixo, embaralhar e espalhar sobre a

mesa. Cada jogador deve levantar duas cartas

de uma vez, tentando encontrar o par.

Se a segunda carta virada for diferente da
primeira, o jogador devolve as duas, com o
desenho para baixo, e passa a vez. Se as cartas
forem iguais, ele retira as cartas do jogo, pois
correspondem aos seus pontos. Vence o
jogador que tiver conseguido mais cartas.
Outra variacao é jogar “o melhor de 3”: parao
desafio, sera necessario jogar 3 vezes o jogo da
memoria. Para ser considerado ganhador, o
jogador devera vencer duas das trés partidas.
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QUEBRA-CABECA:

Material:

12 pecgas
Regras do jogo:

O quebra-cabeca pode ser jogado
individualmente ou em pequenos grupos. O
professor precisa disponibilizar a figura que

serve de referéncia para a montagem do
guebra-cabeca. As criancas irao identificar e
juntar as pecas, de modo a montar a
imagem indicada.
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Regras do jogo:

Pode ser jogado individualmente ou em pequenos grupos.
Espalhe todas as pecas do jogo com as imagens viradas para
baixo e misture-as para que figuem embaralhadas.
Cada jogador deve pegar 7 pecas e nao deve deixar que 0s
adversarios visualizem suas pecas. As demais ficam viradas
na mesa para serem “pescadas” durante o jogo.

Para definir quem inicia o jogo, os alunos podem tirar “par
ou impar” (se duplas) ou “pedra, papel e tesoura” (se forem
trios) ou revezar as partidas para que todos iniciem o jogo
uma vez.

O primeiro jogador coloca uma peca na mesa e o seguinte
deve colocar outra com a mesma imagem de uma das
pontas. Caso nao tenha, deve pescar nas pecas que ficaram
na mesa até que encontre uma que encaixe em uma das
pontas. Ao encontrar, dispde na mesa e passa a vez para o
proximo.

Se o jogador nao tiver peca para encaixar € nao houver mais
pecas para pescar, passa a vez até que encontre um jogador
que tenha como encaixar uma peca. Vence o jogo quem

primeiro ficar sem nenhuma pec¢a na mao. 11






JOGO DA VELHA:

Material:

Um tabuleiro
10 fichas

M

Regras do jogo:
/ =N g Jog

Dividir os alunos em grupos ou duplas e
entregar um tabuleiro e as 10 fichas
correspondentes. A partida é disputada por
dois jogadores e cada um vai receber as
fichas com um desenho, que sera a sua
marca. Os jogadores irao alternando as
jogadas e preenchendo cada um dos
espacos vazios com uma de suas fichas até
formar uma linha com trés desenhos iguais,
enquanto tenta impedir que seu adversario
faca o mesmo.

Quem conseguir formar primeiro uma linha
com trés desenhos iguais vence o jogo. Essa
linha pode ser na horizontal, vertical ou
diagonal.
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RESPONDE OU PASSA:

1) A turma sera dividida em dois grupos;
2) Os integrantes de cada um dos grupos formarao duplas;

3) As duas primeiras duplas de alunos, uma de cada grupo,
deverao se levantar e ir para frente da sala;

4) As duplas farao a disputa de par ou impar. A dupla que
vencer comeca respondendo as questdes e passando a
vez, na questao seguinte, para a outra dupla;

5) O professor fara a primeira pergunta, e a dupla podera
escolher se quer ou nao responder. Caso nao queiram,
poderdao passar para outra dupla, que por sua vez, podera
retornar a pergunta para a dupla inicial. Quando isto
acontecer e caso a primeira dupla ainda ndo saiba/nao
gueira responder, a segunda dupla podera escolher uma
prenda para que os componentes da primeira dupla
paguem. Além disso, a segunda dupla recebe 1 ponto para
sua equipe. As perguntas serao feitas assim
sucessivamente para toda as duplas formadas nos dois

grupos;




Sugestdes de prendas:

* Cantar uma cancao

 Cantar de boca fechada

* Falar um trava-linguas

* Desenhar de olhos fechados

 Imitar um animal (Galinha, cachorro, gato, ledo, cobra
etc.)

* Falar de tras para frente o alfabeto

* Falar de tras para frente os meses do ano

* Pendurar uma maca e tentar morder, tirando um
pedaco sem segura-la.

* Pendurar uma alianca e com os olhos vendados, devera
enfiar o l[apis no meio da alianca

6) Caso nenhuma das duas duplas saiba responder as
questoes, o professor devera entdo dar a resposta
correta;

7) Vence a equipe que somar mais pontos. Em caso de
empate, havera uma questao extra que podera ser
respondida por qualquer componente de cada uma
das equipes;

8) 0O jogo também pode ser disputado por apenas um
aluno de cada uma das equipes.
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1) Qual a finalidade dos impostos?
A) Melhorar bens e servicos publicos
B) Controlar a vida das pessoas

C) Realizar uma caderneta de poupanca

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “A”

3) Por quem é custeada a merenda
escolar?

A) Diretora da escola
B) Somente pelo Prefeito Municipal
C) Pela populacdo através dos impostos

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “C"

2) Quais destes itens ndo corresponde a bens
publicos:

A) Prefeitura
B) Residéncia particular
C) Hospital

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “B"

5) Qual a funcdo da Nota Fiscal?

A) E um papel pra colocar no lixo

B) E para o governo fiscalizar e controlar os
gastos das familias

C) Evitar a sonegacao dos impostos e ter
direito a troca do produto

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “C”

4) Quando ocorre a corrupgao publica?

A) Sempre que os impostos sdo usados em
bens e servigos publicos.

B) Ocorre guando o servidor publico desvia
recursos que deveriam ser utilizados para o
bem de toda a populacio;

C) Quando ndo ha emissdo de nota fiscal

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “B”

6) Quando ocorre a sonegacao de impostos?

A) Quando o servidor publico aceita propina ou
se apropria do dinheiro dos tributos.

B) Quando ndo ha emissdo de nota fiscal pela
empresa

C) Quando vou ao restaurante e peco a nota
fiscal

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “B"

7) Sao exemplos de bens pablicos:
A) Biblioteca publica e as ruas da cidade;
B) Supermercados e padarias;

C) Residéncia do prefeito.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “A”
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8) Quais destes impostos incidem sobre o
CoNsumo?

A) IPTU e IPVA;
B) Imposto de renda e IPVA;
C) ICMS e IPL.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “C"

9) O IPTU: Imposto Predial .............
E um imposto de competéncia:

A) Federal;
B) Estadual;
C) Municipal.

RESPOSTA CORRETA: ALTERNATIVA “C”

10) Qual imposto incide sobre o salario das
pessoas?

A) Imposto de Importacio;
B) Imposto de Renda;

C) Contribuicido Social.

RESPOSTA CORRETA: ALTERNATIVA “B”

12) O Patrimdnio publico:

A) E mantido com o dinheiro dos impostos
pagos por todos;

B) E custeado pelo prefeito e vereadores;
C) Pertence somente aos moradores que
possuem veiculos.

RESPOSTA CORRETA: ALTERMATIVA “A”

11) Como se chama o documento utilizado
pelo governo para planejar a utilizacdo do
dinheiro arrecadado com os tributos, como
por exemplo: investimento na construcdo
de escolas, a verba do transporte escolar, o
calcamento e iluminacdo das ruas e o gasto
com a saude:

A) Orgamento privado;
B) B) Fatura de energia elétrica;

C) c) Orgamento publico.

RESPOSTA CORRETA: ALTERNATIVA “C”

14) Um produto pode ter uma aliquota de
ICMS maior ou menor, dependendo:

A) Da importancia ou essencialidade do
bem ou servico para as pessoas;

B) Da época da safra do produto;

C) Da profissdo que a pessoa exerce.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “A”

13) O Portal da Transparéncia:

A) E um atalho para as redes sociais de
pessoas famosas;

B) E um portal onde consultamos as financas
particulares;

C) E um site onde pesquisamos informac&es
sobre receitas e despesas do governo.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “C”

15) Qual o imposto pago pelos prestadores de
servicos como cabelereiros, costureiras e
taxistas:

B) Imposto......TBI
C) Imposto....SSQN

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “C”
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16) Qual a finalidade de colocar o CPF na nota
fiscal:

A) Ajuda o governo a fiscalizar os gastos
familiares;

B) Permite que o governo saiba quais produtos
a familia mais consome;

C) Serve para o consumidor participar de

sorteios de premiacBes e para as entidades
sociais receberem recursos.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa "C”

18) Qual destes poderes é responsavel pela
elaboracdo das leis que orientam a
sociedade e pela fiscalizacdo da aplicacéo
dos recursos publicos:

A) Executivo;
B) Legislativo;
C) Judiciario.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “B”

17) O que acontece quando ndo ha emissdo de
nota fiscal:

A) Nada, € um papel a menos para colocar no
lixo;

B) Neste caso ocorre a corrupgao publica que é
um grande problema social;

C) Os impostos pagos pelo consumidor nao
entram no orcamento e a comunidade nédo
recebe melhorias nos servicos publicos
especialmente na saude, seguranca e
educacdo.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “C”

20) Quem representa o poder legislativo no
seu municipio?

A) Prefeito e vice-prefeito;
B) Juiz de direito;

C) Vereadores.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “C”

19) Quem representa o Poder judiciario?

A) Deputados e Senadores;

B) Prefeitos e Vereadores;

C) Juizes, promotores de justica e
desembargadores.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa “C”

22) Qual a principal finalidade do Programa
MFG:

A) Sortear prémios em dinheiro;

B) Combater a sonegacdo de impostose
repassar recursos para as entidades sociais;
C) Conhecer os habitos de consumao dos
cidaddos gauchos.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa "B”

21) Quais as funcdes do vereador em seu
municipio?

A) Somente criar leis para dar nomes as
ruas;

B) Debater problemas, representar a
populacdo e criar leis que beneficiem e
desenvolvam o municipio;

C) Indicar o nome dos secretarios
municipais.

RESPOSTA CORRETA: Alternativa "B”
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